Zalacznik nr 1 do Opisu przedmiotu zaméwienia

WYMAGANIA NA STANOWISKA PRACY

Wymagania ogdlne dotyczace kazdego z kandydatow:

1. Ukonczone co najmniej wyzsze studia zawodowe o profilu technicznym konczace si¢
uzyskanie co najmniej tytulu zawodowego inzyniera.

2. Znajomo$¢ jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajgcym swobodng komunikacje
iczytanie dokumentacji technicznej (preferowane jest posiadanie adekwatnych
certyfikatow jezykowych).

3. Wysoka kultura osobista potaczona z umiejetnos$cia precyzyjnego wypowiada si¢
1 formutowania mysli.

ARCHITEKT

Kluczowe technologie:
o Middleware and containers (Docker, Jetty, Tomcat, Apache)
o Languages (Java(JDKS8, JDK?9), Java Script)
o Frameworks (JEES, Spring Boot, Spring Framework)
e GUI Frameworks (Swing/JavaFX)
o Architectures (Microservices, SOA)
o Operating systems (Linux, Windows)
o Web Technologies (HMTLS5,CSS3, Ajax, XML, REST, JSON, Dojo Toolkit)
o OGC (WMS,WFS, WCS, WMTS)
« Version Control System: SVN, Git
o Scripting (Bash, Python)
» Modelling (UML, Sparx EA)
o Integrated development environments and automation (InteliJIDEA/Eclipse
STS/Netbeans)
o Integration (Spring, WS/REST, IMS)
o Persistence frameworks (JPA)
« Datastores (PostgreSQL, NoSQL)
o Continous Integration (Maven, Gradle, Ant, Jenkins)
o Test automation (JUnit, HtmlUnit)

Pozadane technologie:
o Commercial Frameworks (LuciadLightspeed, LuciadRIA)
o Procesy wytwarzania oprogramowania Agile, Waterfall

Wymagane umiejetnosci:
o Projektowanie systemu i architektury.
e Prototypowanie.
o Projektowanie i przeglady kodu.
o Nadzorowanie uzycia technologii.
« Komunikacja w zespole oraz mentoring.
o Walidacja i testowanie.
o Swobodne postugiwanie si¢ dokumentacja w jezyku angielskim.
e Sporzadzanie dokumentacji oprogramowania w jezyku angielskim.
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PROGRAMISTA

Kluczowe technologie:

o Middleware and containers (Jetty, Tomcat, Apache)

o Languages (Java(JDKS, JDK9), Java Script)

o Frameworks (JEES8, Spring Boot)

o GUI Frameworks (Swing/JavaFX)

e Architectures (SOA)

o Operating systems (Linux, Windows)

o Web Technologies (HMTLS5,CSS3, Ajax, XML, REST, JSON, Dojo Toolkit)

o Version Control System: SVN, Git

o Scripting (Bash, Python)

o Integrated development environments and automation (InteliJIDEA/Eclipse
STS/Netbeans)

o Persistence frameworks (JPA)

o Datastores (PostgreSQL, NoSQL)

o Test automation (JUnit, HtmlUnit)

Pozadane technologie:

o Commercial Frameworks (LuciadLightspeed, LuciadRIA)
o OGC (WMS,WFS, WCS, WMTYS)

o Modelling (UML, Sparx EA)

o Frameworks (Spring Framework)

o Architectures (Microservices),

o Procesy wytwarzania oprogramowania Agile, Waterfall

Wymagane umiejetnosci:

o Prototypowanie.

« Komunikacja w zespole.

« Walidacja i testowanie.

e Swobodne postugiwanie si¢ dokumentacja w jezyku angielskim.

o Sporzadzanie dokumentacji oprogramowania w j¢zyku angielskim.
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ADMINISTARTOR IT

Wymagane umieje¢tnosci:

o Wiedza w zakresie funkcjonowania i budowy systeméw informatycznych
(systemy operacyjne, protokoty i urzadzenia sieciowe).

o Doswiadczenie w administrowaniu systemami Linux (Debian, RedHat).

o Praktyka w zarzadzaniu zasobami sieciowymi (routery, przetaczniki sieciowe,
firewall’e/UTMy, pamigci NAS).

o Umiejetnos$¢ opracowywania dokumentacji systemow na potrzeby przeprowadzania
testow z zakresu bezpieczenstwa.

o Umiejetnos$ci analizy wymagan systemowych i definiowania wymagan
na oprogramowanie.

o Zdolnosci komunikacyjne oraz umiej¢tnos¢ pracy w interdyscyplinarnym zespole.

Pozadane umiejetnosci:

e Znajomos¢ jezykow skryptowych (Bash, Python, Perl, PHP).

o Tworzenie i utrzymywanie oprogramowania webowego.

o Praktyczna znajomos$¢ platformy wirtualizacyjnej VMware vSphere.
o Znajomos$¢ narzedzi kontroli wersji (SVN, Git).

TESTER

Wymagane umieje¢tnosci:

o Praktyczna wiedza i dos§wiadczenie w testowaniu oprogramowania.
o Doswiadczenie w obszarze automatyzacji testow.
o Szkolenia z zakresu testowania oprogramowania potwierdzone certyfikatami
np. ISTQB.
e Znajomos¢ systemow operacyjnych Windows 1 Linux.
o Wiedza i umiej¢tnosci w zakresie funkcjonowania i konfiguracji sieci LAN/WAN.
o Dociekliwos¢, rzetelnos¢ 1 spostrzegawczos¢.

Pozadane umiejetnosci:

o Znajomos$¢ srodowiska JIRA.
e Znajomos¢ UML.

Zakres obowiazkow:

o Projektowanie testow w roznych fazach rozwoju oprogramowania.

o Walidacja i testowanie.

o Sporzadzanie dokumentacji testow w jezyku angielskim.

o Komunikacja oraz praca w interdyscyplinarnym zespole (architekci, programisci,
analitycy, zamawiajacy, uzytkownik).
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